»(Nie)zwykla matematyka”

Modutl I: Co w trawie piszczy

1. Surviwalowe wyzwania - Zajgcia terenowe podczas ktorych dzieci
zmierzg wysokos$¢ drzewa, szerokos$¢ rzeki, nachylenie stoku pagorka.
2. Wielka, wieksza, najwieksza — zapis w notacji wyktadniczej duzych
i matych wielko$ci — przygotowanie plansz z ciekawostkami
przyrodniczymi.

3. Lewa rézna od prawej — poszukiwanie odpowiedzi na pytanie, czy
czlowiek jest symetryczny? — zaj¢cia z wykorzystaniem aparatu
fotograficznego i komputera.

4. Kleksografia - Symetria jesiennych lisci, skrzydet motyla, serwetek

i wycinanek ludowych — przygotowanie prezentacji na bazie wtasnych
prac i obserwacji.

5. Ile wazy powietrze w klasie? — burza mozgéw pozwalajgca na ustalenie
w jaki sposob mozliwe jest wyznaczenie wagi powietrza w sali, proba
oszacowania i sprawdzenie swoich przypuszczen w praktyce.

6. Wedrowki muchy — kodowanie obrazkow w uktadzie wspotrzgdnych,
stworzenie zadan z wykorzystaniem geogebry lub innego programu.

7. Slimak Teodorosa — konstrukcja pierwiastkow z kolejnych liczb
naturalnych, stworzenie kolorowych obrazow na bazie kolejnych
pierwiastkow.

8. Kap, kap, kap — jak oszczedza¢ wode — projekt badawczy.

9. Matematyczne ogrody — projektowanie i kosztorysowanie ogrodu

o okreslonych parametrach, przygotowanie makiety ogrodu w skali.
10.Pszczela matematyka — powstawanie sze$ciokatow foremnych.

Modul II: Galeria sztuki

1. Cyrklem malowane — wykonanie przez uczniow mandali na bazie kota,
wystawa prac.

2. Matematyka jak kurz, jest wszedzie — organizacja konkursu
fotograficznego 1 wystawy prac pokazujacej matematycznos¢

otaczajacego nas $wiata.

3. Umiem matematyke $piewajaco — zorganizowanie konkursu na piosenke
0 matematyce.

4. Magiczny Swiat Eshera — parkietaze i mozaiki, wlasnosci figur foremnych
— zaprojektowanie tkaniny, ktorej wzor bazuje na powtarzalnosci

parkietazu, uszyjcie geometryczng narzutg lub poduszke.

5. Fraktale — przepustka do nowoczesnej sztuki filmowej — budowa jak
najwiekszej kostki Mengera lub piramidy Sierpinskiego.

6. Op-art — swiat ztudzen optycznych — przygotowanie i wystawa prac
oszukujacych ludzki umyst.

7. Matematyczne wyszywanki — sztuka kreslenia nitka, przygotowanie
prac, kartek §wigtecznych na kiermasz wielkanocny lub

bozonarodzeniowy lub akcje charytatywna.

8. Oplatanki — czyli ile przekatnych maja wielokaty — wyprowadzenie
wzoru na liczbe przekatnych w wielokacie podczas tworzenia oplatanek.

9. Bryly na miare szyte — przygotowanie sktadanych przez pociagnigcie nitki



bryl, obliczanie pola powierzchni, pojgcie siatki.
10. Hexaflexagony — przygotowanie hexaflexagonow $wigtecznych.

Modul III: Matematyka inaczej ...

1. Bieg na orientacje¢ — wykorzystanie Google Maps i planu miasta do zaje¢
w plenerze, obliczanie predkosci, czasu i drogi, przeliczanie jednostek.

2. Wzajemne uczenie si¢ — opracowanie filméw wspomagajacych uczenie
si¢ od réwiesnikow.

3. Escape room — lekcja w postaci pokoju zagadek.

4. Gielda — przeprowadzenie gry z zastosowaniem procentow.

5. Odwrdcone powtorzenie — przygotowanie przez uczniow quizow

1 zagadek z danego dziatu umozliwiajacych jego powtdrzenie.

6. Matematyczne radio — przygotowanie cyklu audycji z ciekawostkami
dotyczacymi matematyki i umieszczenie ich na stronie szkoty.

7. Sposob na powtérzenie — przygotowanie lapbooka zawierajacego
najwazniejsze zagadnienia z powtarzanych tematow.

8. Juz wiem — przygotowanie i prowadzenie portfolio matematycznego.

9. Moje miasto w liczbach — przygotowanie gazetki o miescie i
ciekawostkach liczbowych/matematycznych z nim zwigzanych.
10.Matematyka w muzyce — poszukiwanie odpowiedzi na pytania: Co
wspolnego maja figury geometryczne z muzyka? Jak brzmi kwadrat a jak
pi¢ciokat foremny na perkusji? — zajecia w teatrze lub filharmonii.

Modut IV: Nie tylko na planszy

1. Tangramy — chinska tamigtéwka geometryczna jako wstep do rozmowy
o wilasnos$ciach figur.

2. Szach mat — organizacja szkolnego turnieju szachowego.

3. Planszowkowy zawrot glowy — organizacja dnia/wieczoru/nocy gier
planszowych.

4. Cienie — budowanie budowli na podstawie rzucanych przez nie z trzech
stron cieni.

5. Minecraft na kartce — czyli pola i obwody figur na kartce w kratke.

6. Kostka Rubika — konkurs uktadania na czas.

7. Méj ulubiony sport — prezentacje ucznidOw taczace sport z matematyka

1 statystyka.

8. Moja wlasna gra — stworzenie gry przez uczniow w ramach powtdrzenia
tematu.

9. Wielka i malutka - wykorzystanie poteg i pierwiastkow w fizyce, chemii,
geografii — projekt interdyscyplinarny.

10.Karty i matematyka — opracowanie przez uczniéw gier karcianych
pozwalajacych na ¢wiczenie rachunkow pamigciowych.

Modul V: Historyczne zmagania

1. Sladami przeszlo$ci — wyjscie do muzeum zegara, pienigdza, wag i miar.
2. Lokie¢, piedz, stopa — dawne jednostki miar w praktyce, ustalenie
zalezno$ci migdzy starymi 1 metrycznymi jednostkami dlugosci, mierzenie
dawnymi sposobami — zajecia praktyczne.

3. Dawne przyrzady matematyczne — prezentacje multimedialne
przygotowane przez dzieci.

4. W $wiecie starozytnych Grekow — przedstawienie teatralne lub nagranie



filmu przedstawiajace histori¢ 1 odkrycia matematycznej Grecji.

5. Polska szkota matematyki — przygotowanie komiksu lub prezentacji

o zyciu 1 osiggni¢ciach polskich matematykow.

6. Tajemnice piramid — matematyka ukryta w piramidach — przygotowanie
przez uczniow zbioru zadan pozwalajgcego odkry¢ najwazniejsze
tajemnice piramidy.

7. Fenomen liczb — opracowanie gazetki szkolnej/klasowej dotyczacej
historii i znaczenia liczb.

8. Historia pienigdza — nakr¢cenie krotkiego filmu/przygotowanie
przedstawienia przedstawiajacego rozwdj handlu na §wiecie.

9. Dlaczego godzina ma 60 minut a doba 24h? — r6zne systemy liczenia
1 ich pozostatosci w obecnych czasach — zajecia przygotowane przez
uczniow.

10. Kiedy skonczy si¢ miejsce na Ziemi — statystyczny projekt badawczy
1 przedstawienie wynikow w formie wybranej przez uczniow.

Modut VI: Swiateczna matematyka

1. Dzien Tabliczki Mnozenia — 4 pazdziernika - przygotowanie obchodéw
Migdzynarodowego Dnia Tabliczki Mnozenia.

2. Dzien Liczby Pi — 14 marca - przygotowanie i udziat w konkursach
zwigzanych z Liczbg Pi

3. Dzien Kosmosu — 21 maja - Obserwacje nocnego nieba. Matematyczno-przyrodnicze
warsztaty w obserwatorium astronomicznym.

4. Dzien Logiki — 14 stycznia — szkolny konkurs Zadan Logicznych.

5. Dzien Kryptologii — 25 stycznia - tajemnica liczb pierwszych i ich
znaczenia w kryptologii.

6. Miedzynarodowy Dzien Klockow Lego — 28 stycznia — rozwijanie
wyobrazni geometrycznej uczniow. Stworzenie matematycznych
konstrukcji z wykorzystaniem klockow Lego.

7. Miedzynarodowy Dzien Puzzli — 29 stycznia — utworzenie
matematycznych puzzli.

8. Miedzynarodowy Dzien Pizzy — 9 lutego — Jaka pizz¢ zamowic? —
rozmowy o tym, jak obliczy¢ pole kota.

9. Dzien Nauki Polskiej — 19 lutego — Matematyka Krolowa Nauk —
prezentacje uczniowskie.

10.Dzien Wody — 22 marca — Dlaczego warto i1 nalezy oszczgdza¢ wode? —
projekt badawczy.

11.Kalendarz adwentowy — codzienne grudniowe zadania §wigteczne —
konkurs dla uczniow.

12.Dzien Origami — 24 pazdziernika - budowanie bryltek bez kleju.

13.11 listopada - Taniec ozobotéw — zakodowanie ruchu ozobotéw do
wybranego poloneza.

14.Dzien Lamigléwek — 29 stycznia — klasowe rozgrywki logiczne.
15.Dzien Fibonacciego — 23 listopada — odkrywanie wlasnosci ciggu
Fibonacciego w roslinach, owocach, muszlach i obrazach Leonarda da
Vinci.

16.Swiatowy Dzien Statystyki — 20 pazdziernika - nasza szkota w liczbach —
przedstawienie wynikdw w sposob wybrany przez uczniow.

17.Dzien Pszczot — 20 maja — Z matematykg w Swiecie pszczot.



Modul VII: Kasa rzadzi Swiatem

1. Napad na bank — wycieczka do placowki bankowej, zapoznanie si¢ z
podstawowymi informacjami o $wiecie finansow.

2. PiT — wypehianie zeznania podatkowego na podstawie przygotowanych
informacji.

3. Wynagrodzenia — czyli ile naprawd¢ zarabia nauczyciel, co sktada si¢ na
wynagrodzenie o pracg.

4. Projekt: Oszczedzanie — realizacja projektu matematycznego przez
uczniow.

5. Stand-by — ile zaoszczedzimy wylaczajgc urzgdzenia pozostajace w trybie
uspienia — projekt badawczy.

6. Sklepik uczniowski — przygotowanie dokumentow i biznesplanu
otworzenia wtasnej dziatalnosci.

7. Bankrut czy milioner - gra inwestycyjna jako element nauczania
matematyki i przedsigbiorczosci.

8. lle warte jest 1 ore? — zabawa w kantor wymiany walut; poznajemy
rozne jednostki monetarne, ksztaltty monet i banknotow.

9. Zwazmy Smieci — czyli ile mozna zaoszcze¢dzi¢ na recyklingu i/lub
alternatywnych zrédlach energii — projekt badawczy.

10. Jak powstajq pieniadze — wycieczka do Mennicy Polskiej, warsztaty
z historii handlu i pienigdza, wybicie, zaprojektowanie wtasnej monety.

Modut VIII: Budujemy

1. Latawiec — wlasciwosci deltoidu i innych czworokatow.

2. Mozaiki — sktadanie wielokgtow foremnych bez kleju i nozyczek, zajgcia
praktyczne, budowanie mozaiki podlogowej ze zrobionych elementow.

3. Moj pokaéj — budowa makiety pokoju/sali.

4. Wszystko przemija — budowanie roznych rodzajow zegarow i kalendarzy.
5. Przepi¢kna lazienka — projektowanie i wykonanie kosztorysu remontu
tazienki.

6. Idealne miasto - praca konstrukcyjna z wykorzystaniem dostepnych
materiatéw plastycznych, klockow.

7. Architektura Swiata — odtworzenie w skali wielkich budowli architektury
Swiatowe;.

8. Moje miasto w liczbach — opracowanie i przedstawienie w dowolnej
formie informacji liczbowych o miejscowosci, w ktorej znajduje si¢ szkota.
9. W poszukiwaniu piekna - Ztoty podzial odcinka w architekturze, sztuce,
przyrodzie — miedzyprzedmiotowe zajgcia warsztatowe potagczone

z wyznaczaniem praktycznym ztotego podziatu 1 odnajdywaniem go

w zabytkach architektonicznych, rzeZbach i malarstwie, przyrodzie.
10.Drukujemy 3D - zaprojektowanie i wykonanie pomocy matematycznych
z wykorzystaniem drukarek 3D.

Modul IX: Przepyszna matematyka

1. Wiem, co jem — przygotowanie tablicy przedstawiajacej zawarto$¢ cukru
w spozywanych przez dzieci przekaskach i napojach.

2. Liczymy na zdrowie - spotkanie z dietetykiem, opracowanie zdrowego
jadlospisu dla nastolatka.

3. Przepyszne bryly — stworzenie modeli bryt z pianek marshmallow



1 paluszkow, plasteliny 1 zapaltek, korkéw 1 patykow do szasztykow —
wykazcie si¢ inwencja i kretywnoscia.

4. Sol — biale zloto czy biala $mier¢ — spotkanie z dietetykiem, opracowanie
statystyczne ile soli jest w naszym codziennym jadlospisie.

5. lle wazy lyzeczka ... — zajecia praktyczne w okreslaniu objetosci i masy
podstawowych miarek w kuchni, proporcje — wspolne przygotowywanie
ciasta.

6. Przyjecie — zaplanowanie kosztorysu i jadtospisu oraz przygotowanie
przyjecia np. wigilii dla okreslonej liczby osob.

7. Sniadania z matematyka — konkurs na najbardziej matematyczne
$niadanie.

8. Tajemnice opakowan — sprawdzamy ceny jednostkowe réznych
opakowan tych samych produktéw — projekt badawczy.

9. Czytamy paragony — co to jest Vat, jakie stawki obowigzuja w Polsce,
na co idg nasze podatki — dyskusja na podstawie zebranych paragonow.
10.Swieto Dyni — 31 pazdziernika — bal halloweenowy potaczony

Z matematycznym gotowaniem potraw z dyni.

Modul X: Matematyka w podrozy

1. Moja wymarzona podréz — zaplanowanie kosztorysu podrozy do
wybranego miejsca na Ziemi.

2. Szybka, szybsza, najszybsza — doswiadczalne wyznaczanie predkosci przy
uzyciu zabawek (samochodzikow) lub réznych sposobdw ruchu (skok na

1 nodze, bieg, czolganie sie, chodzenie na czworaka) uczniéw po boisku
szkolnym.

3. Wycieczka klasowa — opracowanie programu, planu i kosztorysu
wycieczki klasowej — przygotowanie prospektu reklamowego wycieczki.
4. Rowerem po okolicy — zaplanowanie trasy wycieczki rowerowej

z wykorzystaniem mapy najblizszej okolicy.

5. W 80 dni dookola §wiata — zaplanowanie wycieczki dookota Swiata —
przygotowanie przewodnika lub gry planszowej.

6. Wiem lepiej — opracowanie ciekawych pytan na temat matematycznych
ciekawostek zwigzanych z miejscami w Europie.

7. Palcem po mapie — zaplanowanie jak najtanszej podrézy o danych
parametrach.

8. Czy ludzie ro6znia si¢ tylko kolorem skéry — projekt badawczy na temat
roéznic w proporcjach ciata rdzennych mieszkancow roéznych kontynentow.
9. Podréz do gwiazd — budowa uktadu stonecznego z zachowaniem skali.
10.Do you speak ...? - matematyczne stownictwo w réznych jezykach —
opracowanie stownika.



